


Δευτέρα 22.8.2022

• 10.00-12.30 Registration; Game-
Based Learning and Gamification-
Educational Practices Across 
Europe

• 12.30-14.00 Lunch Break

• 14.00-17.00 Guided City Tour

ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ2



22.8.20223

Όνομα, Μέρος, Ειδικότητα

Ηλικία μαθητών/τριών

2 ψέματα

1 αλήθεια



22.8.20224



Διάταξη τίτλου και περιεχομένου με γράφημα

5 22.8.2022



Διάταξη τίτλου και περιεχομένου με γράφημα

6 22.8.2022



22.8.20227



22.8.20228



ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ9

• Εργαλείο ενίσχυσης 
θετικής συμπεριφοράς

• Στοιχεία 
παιχνιδοποίησης
(συλλογή πόντων, 
avatars, πίνακες 
κατάταξης, )

• Ατομικά portfolios
• Ενημερώσεις, οδηγίες

https://www.youtube.com/watc
h?v=Rzzb5cmNoc0&t=3s

https://www.youtube.com/watch?v=Rzzb5cmNoc0&t=3s


Guided City Tour
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Dripstone Wallc



Guided City Tour
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8000 βιβλία-Δημοτική Βιβλιοθήκη Πράγας



Guided City Tour

12

8000 βιβλία-Δημοτική Βιβλιοθήκη Πράγας



Τρίτη 23.8.2022

• 9.30-13.00 Using Games and 
Game Strategies for 
Enhancing Learning

• 13.00- 14.00 Lunch Break

• 14.00-16.30 Using Mobile 
Devices to Support 
Learning

ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ13



ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ14

• Εκπρόσωποι των ομάδων 

• Η νικήτρια ομάδα πήραν points στο class dojo



23.8.202215

• Δημιουργία τάξης, εισαγωγή 
μαθητών/τριών

• Toolkit: Timer, Group Maker, 
Noise Meter, Directions, 
Παρουσιολόγιο

• Points

• Parents

• Log in Students



Reading.ecb.org

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ16

• Into the Book is a multimedia package 
designed to improve elementary students' 
reading comprehension, as well as their 
ability to think and learn across the 
curriculum.

•
Based on current research, the project 
focuses on eight learning strategies: using 
prior knowledge, making connections, 
questioning, visualizing, inferring, 
summarizing, evaluating and synthesizing.

• points

https://reading.ecb.org/student/entry.html?login=maria02223


powerpoint

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ17

• Η ομάδα με τις περισσότερες απαντήσεις 
κερδίσανε νομίσματα



Superteachertools.us

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ18

• Δημιουργώ παιχνίδι

• Γράφω ερωτήσεις απαντήσεις

• https://www.superteachertools.us/million
aire/millionaire.php?gamefile=368328

• Pass:19game

• καραμέλες στα μέλη της νικήτριας 
ομάδας

https://www.superteachertools.us/millionaire/millionaire.php?gamefile=368328


23.8.202219

• Όλοι ταυτόχρονα παίζουν το κουίζ

• Points

• Πίνακας κατάταξης



Sozoguf - Gamification and Game 
BasedL

Water Cycle

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ20

• Βίντεο με διαδραστικές
ερωτοαπαντήσεις

https://edpuzzle.com/assignments/6304c0e4544c7f40d8227914/watch


Παρουσίαση του κύκλου του 
νερού με 4 διαφορετικούς 
τρόπους

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ21

• Auditory – write and sing a song

• Kinesthetic – role play

• Visual presentation

• Taktical- muppet show

• Διαλέξαμε 1 κάρτα που έδειχνε μια κίνηση χορού, 
την οποία δεν δείξαμε σε κανέναν.

• Έπρεπε να χορέψουμε όπως έδειχνε η κάρτα. Όσοι 
χορευανε το ίδιο, γινόταν ομάδα.

• Η κάθε ομάδα έπρεπε να διαλέξει έναν τρόπο 
παρουσίασης



Κύκλος του νερού- παιχνίδι ρόλου-προετοιμασία

22 ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ



Χορός - Ρουμανία 

23 23.8.2022
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Τετάρτη 24.8.2022

• 9.30 – 13.00 Learning Coding 
Through Videogames; Online 
Simulation Games



ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ25



ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ26

Συνέχεια…
Δημιουργία δικών 
μας ερωτήσεων σε 
βίντεο

Create new class
Assign to a clαass
Invite students 
(δεν χρειάζονται 
email, συνδέονται 
με κωδικό)

https://edpuzzle.com/media/6304e4c783a0ef4134caba64
https://edpuzzle.com/media/6304e4c783a0ef4134caba64


24.8.202227

Προγραμματισμός μέσα από παιχνίδι

Κίνητρο στον πρώτο/πρώτη που θα 
τελειώσει



deck.toys/zkh-rmbg-jwc

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ28

•Play as a quest

•Escape room

•Tyrannosaurus REX

deck.toys/zkh-rmbg-jwc


Πέμπτη 25.9.2022

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ29

• Using QR Codes; Outdoor 
Games for Active Learning; 
Digital Storytelling



ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ30

• Create a book

• Δωρεάν το online

https://www.storyjumper.com/book/read/13
9137262/6316674ec623a

https://www.storyjumper.com/book/read/139137262/6316674ec623a
https://www.storyjumper.com/book/read/139137262/6316674ec623a
https://www.storyjumper.com/book/read/139137262/6316674ec623a


The-qrcode-generator.com

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ31

•Δημιουργία QR code



ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ32



Scan the QR Codes spread 
around the classroom
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Taking pictures of the things 
that mentioned in theQR
code

Τις φωτογραφίες θα τις φτιάχναμε ένα παραμύθι στο storyjumber

34



ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ35



Goosechase στο κινητό

36



24.8.202237

Με ανταμοιβή για 
αυτούς που τα 
κατάφεραν να 
χορέψουν



ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ38



Παρασκευή 26.8.2022

39

• 9.30-12.00 Critical and Creative Thinking 
Through Games, Finding Resources for 
Lessons; Individual Projects, Presentation 
and Evaluation; Feedback, course 
evaluation and dissemination focus



Στην τάξη

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ40
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ΗΗ.
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Κατεβάστε την εφαρμογή 
Goosechase και παίξτε!

ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ43

WP168W
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ΗΗ.ΜΜ.20XX ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΥΠΟΣΕΛΙΔΟΥ46

• Οι καλές ερωτήσεις κερδίζουν


